Como hacer una calculadora

Botones de números: Ejemplo del numero 4

on (release) {

    AddDigit(“4”);

}

Botón de = 

on (release) {

    DoOperator( );

}

Botón de . 

on (release) {

    if (!decimal) {

        AddDigit(".");

        decimal = true;

    }

}

Botón de + 

on (release) {

    DoOperator("+");

}

Boton de CE:

on (release) {

    operand1 = false;

    display = "0";

    operator = "";

    clear = false;

    decimal = false;

}

// Initialize the calculator variables

memory = 0;

sp = "0";

display = "0";

stop();

function AddDigit(digit) {

    // Add a digit to the display

    if (clear) {

        clear = false;

        decimal = false;

        display = "0";

    }

    if (display == "0" and digit != ".") {

        display = digit;

    } else {

        display = display+digit;

    }

}

function DoOperator(newOper) {

    // Perform an operation

    if (operator == "+") {

        display = Number(operand1)+Number(display);

    }

    if (operator == "-") {

        display = operand1-display;

    }

    if (operator == "*") {

        display = operand1*display;

    }

    if (operator == "/") {

        display = operand1/display;

    }

    operator = "=";

    clear = true;

    decimal = false;

    if (newOper != null) {

        operator = newOper;

        operand1 = display;

    }

}

Notas : Al campo de texto hay que asignarle la variable display
